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Proyecto GiltzaDesktopSample 

Este proyecto sirve como ejemplo de aplicación invocante que usa la librería. Consta de una 
ventana  que  contiene  un  botón  que  desencadena  la  autenticación.  Una  vez  acabada  la 
autenticación, se rellenan los datos del usuario autenticado en la ventana. 
 

 
   



 

 

 
Al pinchar en el botón autenticar, se ejecuta el siguiente código: 
 

 
 
Se ejecuta el método “Button_Click”. En este método, primero se crea el objeto GiltzaConfig. 
Se  leen  variables del  fichero de  configuración,  y  se  fijan  las  variables del objeto. Una  vez 
fijadas las variables del objeto, se llama al constructor pasándole el objeto de configuración. 
Después  asociamos  el  método  GiltzaClient_AuthenticationDone  al  evento 
AuthenticationDone,  y  llamamos  al  método  Authentication.  Cuando  se  acabe  la 
autenticación se ejecutará el método que hemos asociado. 
Una vez autenticados, podremos firmar los documentos. 

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            GiltzaConfig giltzaConfig = new GiltzaConfig(); 
            giltzaConfig.AuthAsShortId = Settings.Default.AuthAsShortId; 
            giltzaConfig.TrustedxBaseUrl = Settings.Default.TrustedxBaseUrl; 
            giltzaConfig.ClientId = Settings.Default.ClientId; 
            giltzaConfig.Scopes = Settings.Default.Scopes; 
            giltzaConfig.AcrValues = Settings.Default.AcrValues; 
 
            GiltzaClient giltzaClient = new GiltzaClient(giltzaConfig); 
            giltzaClient.AuthenticationDone += GiltzaClient_AuthenticationDone; 
            giltzaClient.Authentication(); 
        } 
 
        private void GiltzaClient_AuthenticationDone(object sender, 
AuthenticationDoneArgs e) 
        { 
            if (e.Error == null) 
            { 
                var jsonVal = JObject.Parse(e.UserInfo); 
                NombreTextBox.Text = jsonVal["given_name"].ToString(); 
                Apellido1TextBox.Text = jsonVal["surname1"].ToString(); 
                Apellido2TextBox.Text = jsonVal["surname2"].ToString(); 
                DniTextBox.Text = jsonVal["dni"].ToString(); 
            } else 
            { 
                ErrorTextBlock.Text = e.Error + e.ErrorDescription; 
            } 
        } 



 

 

 
 
 
 

3. Archivos compilados 

La aplicación consta de cinco archivos, que se detallan a continuación: 
• GiltzaDesktopSample.exe: Este ejecutable representa una aplicación de ejemplo que 

va a consumir la librería. 
• GiltzaDesktopSample.exe.config:  Este es el  fichero de  configuración que  contendrá 

todas las variables que necesita Giltza para su correcto funcionamiento. 
• GiltzaDesktopSdk.dll: Librería que se ocupa de las comunicaciones con Giltza. 
• Newtonsoft.Json.dll y Newtonsoft.Json.xml: Son  librerías de  terceros para el parseo 

de ficheros JSON. 

        private void FirmarPdf_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
… 
 
            List<UploadFile> filesToSign = new List<UploadFile>(); 
            filesToSign.Add(new UploadFile("uno.pdf", 
File.ReadAllBytes(filename))); 
            filesToSign.Add(new UploadFile("dos.pdf", 
File.ReadAllBytes(filename))); 
            String signatureJson = File.ReadAllText("pdfSignature.json"); 
            giltzaClient.SignDone += GiltzaClientPdf_SignDone; 
            giltzaClient.SignPdfBatch(filesToSign, signatureJson); 
        } 
 
       private void GiltzaClientPdf_SignDone(object sender, SignDoneArgs e) 
        { 
            int i = 1; 
            foreach (byte[] archivo in e.FicherosFirmados) 
            { 
                File.WriteAllBytes("sample_signed" + i + ".pdf", archivo); 
                i++; 
            } 
            MessageBox.Show("Fichero firmado."); 
        } 


